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HINWEIS BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

Copyright 1992, 1993 Sensible Software
Verdftentlicht unter ausschlieflicher Lizenz
fiir Sony Imagesoft Inc. von Renegade
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NINTENDO®, SUPERNINTENDO DIESES QUALITATSSIEGEL ST DIE GARANTIE
ENTERTAIIENT SYSTEM™, THE DAFOR, DAB SIE NINTENDO: QUALITAT
NATENDOPRODLCTSEALSAND. GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER
OTHER MARKS DESIGRATED S T . AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER

ARETRADEHIARKS OF NINTENDO. ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE SICHER SIND,

DAB ALLES EINWANDFREI ZU |HREM SUPER
NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.
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Sony Imagesoft garantiert dem urspriinglichen Kéufer dieses Sony Imagesoft-Produktes
fiir einen Zeitraum von neunzig (90) Tagen ab Kaufdatum, daB dieses Game Pak frei von
Material- und Verarbeitungsfehlern ist. Sollte dennoch innerhalb der 90 Tage ein Defekt
dieser Art auftraten, ersetzt oder repariert Sony Imagesoft das Game Pak kostenlos. Dazu

I senden Sie das Produkt und einen datierten Kaufnachweis bitte ausreichend frankiert an

die unten angegebene Adresse. Diese Garantie gilt nicht fiir und erlischt im Fall von
unsachgemafer Handhabung, Vernachlassigung oder mutwilliger Beschédigung dieses
Sony Imagesoft-Produktes.

DIESE GARANTIE GILT ANSTELLE JEGLICHER ANDERER GARANTIEN, UND KEINERLEI
ANDERE ERKLARUNGEN ODER FORDERUNGEN BELIEBIGER ART SIND FUR SONY
IMAGESOFT BINDEND ODER VERPFLICHTEND. JEGLICHE AUF DIESES SOFTWARE-
PRODUKT ANWENDBARE IMPLIZIERTE GARANTIE, EINSCHLIESSLICH DERER ZU
HANDELSUBLICHER QUALITAT UND EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK, IST
AUF DIE OBEN GENANNTEN FRIST VON NEUNZIG (90) TAGEN BEGRENZT. IN ANBE-
TRACHT DESSEN WIRD DIESES SONY IMAGESOFT-PRODUKT “IM GEGENWARTIGEN
ZUSTAND” VERKAUFT, OHNE JEDWEDE AUSDRUCKLICHE ODER INDIREKTE
GARANTIE, UND SONY IMAGESOFT UBERNIMMT IN KEINER WEISE HAFTUNG FUR
VERLUSTE ODER SCHADEN, DIE AUS DER BENUTZUNG DIESES PRODUKTS HER-
VORGEGANGEN SIND. IN KEINEM FALL HAFTET SONY IMAGESOFT FUR INDIREKTE
ODER FOLGESCHADEN, DIE AUS BESITZ, BENUTZUNG ODER VERSAGEN DIESES
SOFTWAREPRODUKTES ENTSTEHEN.

Einige Staaten verbieten den Ausschlufl und/oder die Begrenzung von zufélligen oder
Folgeschiden und/oder die zeitliche Begrenzung der Garantie. Es ist daher mdglich, daf
die oben aufgefihrten Einschrédnkungen und/oder Ausschliisse nicht auf Sie zutreffen.
Mit dieser Garantie erhalten Sie bestimmte gesetzliche Rechte. Ihre zusétzlichen lan-
destiblichen Rechte werden davon nicht beeintréchtigt.




